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Scusi, dov'è il liceo “Falcone” ?

– Il liceo “Giovanni Falcone” ? È un 
po' lontano, vicino alla Croce Rossa, le 
conviene prendere il filobus.

Che linea devo prendere?

– Guardi, le tocca cambiare. Faccia 
così: prenda il sette, scenda alla 
seconda fermata, poi prenda il cinque e 
faccia ancora quattro fermate.

Ci vuole molto?

– Dipende: il sette passa ogni dieci 
minuti, ma il cinque non lo so. Se ha 
fortuna ci mette venti minuti; al 
massimo massimo tre quarti d'ora.

Grazie, ecco il sette, arrivederci.

– Di niente, buona giornata.

ARTEMIDE IN CACCIA Giovanni Falcone è un magistrato assassinato dalla mafia. La mafia 
è un'organizzazione criminale che priva della libertà milioni di italiani. Leggi il libro: 
GARLANDO, Luigi. Per questo mi chiamo Giovanni. [Milano] : Fabbri, 2004.

I primo

II secondo

III terzo

IV quarto

V quinto

VI sesto

VII settimo

VIII ottavo

IX nono

X decimo

XI undicesimo

XIV quattordicesimo

XXIII ventitreesimo

XXXI trentunesimo

L cinquantesimo

C centesimo

M millesimo

Scusa, è questo il liceo linguistico “Falcone” ?

– Sì, è qui.

Lo sai dov'è la III H ?

– Ah, sì, ma non è qui, tutta la H è nella sede 
di via Meucci.

Ah, è lontana?

– No, no! Allora, devi tornare alla via 
principale, via Broseta, giri a sinistra e arrivi 

a un incrocio. Prendi ancora a sinistra, in via 
della Croce Rossa, passi davanti alla Croce 
Rossa, giri la prima a destra e sei arrivato. 
Quella si chiama via Curie, ma si entra da lì.

Anche se è la sede di via Meucci.

– Esatto, la via Meucci è dall'altra parte 
dell'isolato.

Per strada, dove posso bere un caffè?

– C'è il bar di via Lidice: quando arrivi 
all'incrocio, invece di andare a sinistra verso 
la Croce Rossa, vai a destra. Quella è via 
Lidice.

Tutto chiaro, ciao, grazie.

– Di niente, ciao.
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Esercizi

1 Qui sopra trovate una cartina del centro di Opava. Cercate i seguenti luoghi di interesse:

2 Incontri una professoressa italiana ospite Erasmus nella Piazza Bassa e ti chiede dov'è X. Spiegale 
la strada che deve percorrere.

X = facoltà / teatro / rettorato / farmacia / posta / polizia / piscina / ...

3 Uno studente Erasmus ti chiede consiglio su cosa fare la sera a Opava o 
ad Ostrava. Suggeriscigli cosa fare e spiegagli come arrivare sul posto.
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andare

girare

svoltare

prendere

percorrere

attraversare

passare

oltrepassare

continuare

proseguire

andare: vado, vai, va, andiamo, andate, vanno; sono andato; andai

prèndere; ho preso; presi // percórrere; percórro; ho percórso; percórsi

Teatro della Slesia / municipio / cattedrale / Piazza Alta / Piazza Bassa / Museo della  
Slesia / Casa di Bezruč / rettorato (Olbrichova) / Facoltà di Filosofia e Scienze Naturali  
(Bezručovo) / italianistica (Masarykova) / Biblioteca “Petr Bezruč” / piscina / Casa 
della Comunità (Beethovenova 46) / stazione Est (Nàdražní)

via, viale, stretta, larga, principale, laterale, a più corsie, vicolo, lungofiume, 
portico, piazza, piazzale, slargo, incrocio, bivio, trivio, semaforo, ponte, 
galleria, sottopasso/sottopassaggio, scuola, chiesa, palazzo, torre, orologio, 
porta (della città), fermata, rotaie del tram, mercato, parcheggio, zona 
pedonale, pista ciclabile, parco, statua, colonna, fontana, panchina

a destra, a sinistra, dritto; sulla destra, alla sinistra, davanti, di fronte; 
oltre / di là, di qua; per di là, più in là / oltre, dietro; tra/fra, davanti a,  
dietro a, di fronte a, sulla sinistra di, a sinistra di

http://giorgio.cadorini.org/uni/artemide/


Il labirinto delle meraviglie

Questo albergo, in cui sono andata a far le cure termali qualche settimana prima di partire per il  
Brasile, si trova a Monticelli Terme, in provincia di Parma. Ci sono andata una volta per fare le cure 
inalatorie.  Dal  Piemonte  mi  è  stato abbastanza  facile  arrivarci,  senza bisogno assolutamente  di 
macchina! Infatti si scende alla stazione di Parma, dopodiché c'è un autobus che dalla stazione porta 
direttamente  a  Monticelli  Terme.  La  fermata  più  vicina  all'albergo  è  davanti  alla  farmacia  del 
paesino. Quest'ultimo si trova dentro un parco immenso. Mi scuso con chi si muove solo con la 
macchina, purtroppo in questo caso non conosco il percorso.

L'albergo

L'ingresso dell'albergo coincide con uno degli ingressi del parco. Dopo un viottolo si arriva davanti 
a una porta vetrata contornata da una veranda. Quella è l'entrata dell'atrio d'ingresso. Questo è di 
una enormità spettacolare; le pareti sono quasi tutte completamente vetrate per permettere la vista 
sul  parco.  Dall'angolo  internet  è  visibile  la  sala  della  colazione  da  un'altra  parete  vetrata.  Il 
ristorante si  trova  in  un ingresso subito 
dopo  la  sala  della  colazione,  anch'esso 
circondato da pareti vetrate. Di fronte al 
bancone della portineria c'è un corridoio 
che conduce in tre direzioni: a sinistra le 
scale  per  salire  nelle  camere  e  gli 
ascensori,  dopo  i  quali  c'è  l'ingresso  al 
comprensorio1 termale, e diritto un altro 
corridoio su cui si affacciano gli ingressi 
di  un  paio  di  sale  riunioni,  i  bagni  del 
pian terreno e un deposito per i bagagli.

Il labirinto

Fino  al  comprensorio  si  arriva  senza 
bisogno  di  indicazioni.  Basta  entrare 
dalle  porte  automatiche  subito  dopo gli 
ascensori.  Il  bello però arriva quando si 
vogliono  raggiungere  le  piscine  (che  si  trovano  in  zone  diverse  dell'albergo),  la  palestra  e  il 
solarium. Ci si arriva pure senza indicazioni, ma riuscire a tornare indietro è un vero divertimento, 
poiché nonostante l'albergo abbia soltanto pochi piani (non ricordo se tre o quattro) è immenso.

Una volta superato il comprensorio è un labirinto, ma mi sforzerò a farvi una mappa. Appena finisce 
il comprensorio c'è un corridoio il cui pavimento è ricoperto da un tappeto giallo. Questo dà sulla 
prima piscina. Il primo giorno ho fatto veramente fatica ad arrivarci, anche perché nella parte destra 
della parete ci sono tre ingressi e bisognava entrare da quello giusto: il secondo. Il primo sono i 
bagni. Il secondo dà sugli spogliatoi. È da una porta all'interno di questi che si raggiunge la prima  
piscina. Questa piscina comprende anche una zona con sauna, bagno turco e doccia aromatica (l'ho 
provata, favolosa).

Andiamo ora alla terza porta. Questa dà su una scala. Per andare al solarium, un terrazzo con sdraio  
utilizzabile nelle giornate calde, bisogna salire fino in cima; se si scende di un piano e mezzo si va 
in  palestra.  Quest'ultima  è  attrezzata  con  pesi,  cyclette,  step,  palloni  per  esercizi,  attrezzi 
multifunzionali,  pedana.  La  seconda piscina,  molto più grande della  prima,  ho fatto  una  fatica 
immensa a trovarla. Alla fine ho capito che bisognava, per arrivarci, tornare al secondo ingresso, 
quello degli spogliatoi, ma invece di entrare in questi ultimi, proseguire sul corridoio dal tappeto 

1 La parola “comprensorio” si usa ormai anche nel senso: zona estesa che comprende più locali destinati alla stessa  
funzione. Sinonimi: complesso, area, zona.
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giallo,  fino ad arrivare alla zona ambulatori medici, superarla e proseguire per una galleria con 
parete vetrata sul parco (ignorando la scala che si trova a sinistra), fino ad arrivare a un atrio che ha  
una statua decorativa con fontana. Di fronte c'è una scala che sale al centro benessere e a sinistra  
l'entrata della piscina grande. Per arrivarci, 
stessa storia della precedente: entrare negli 
spogliatoi,  trovare  la  porta  al  fondo, 
scendere  da  una  scala  a  chiocciola  e  si 
arriva  alle  docce  d'accesso,  con  ulteriori 
spogliatoi.  Finalmente  dentro  la  piscina: 
enorme,  con  getti  per  il  massaggio  alla 
schiena  da  un  lato  e  la  parte  per  fare  le 
vasche dall'altro. Al fondo un'altra piscina, 
quella  a  forma  di  mezza  luna  per 
l'idromassaggio.

I dintorni

Bellissimi,  a  cominciare  dal  parco.  Certo 
che  l  'albergo  gode  di  una  vista 
spettacolare. Secondo me anche Monticelli 
Terme  vale  una  visita.  E  visitare  Parma, 
poi,  è  facilissimo,  perché  i  trasporti 
pubblici sono il massimo. Se riuscirò a tornarci, come spero, mi auguro di poter fare altre visite a  
Parma.

Tratto da: LOLA5 (2011). Il labirinto delle meraviglie [online]. WWW [cit. 2.12.2012]: 
<http://viaggi.ciao.it/Hotel_Delle_Rose_Monticelli_Terme__Opinione_1304616>.

Residenza Croft

Si può accedere alla casa di Lara dalla schermata dei 
titoli,  selezionandola  nel  menù principale.  La  prima 
cosa da fare sarà recuperare il rampino magnetico e le 
pistole:  sono oggetti  fondamentali  per il  recupero di 
tutti i segreti.

Quindi  entrate  subito  nella  stanza  dei  computer  a 
piano terra e cercate un segreto sul pavimento. Usatelo 
per  aprire  la  cassaforte  a  parete  poco  lontana  e 
recuperate  il  rampino.  Salite  ora  al  primo  piano, 
andate a sinistra ed entrate nella  porta in fondo alla 

balconata, percorrete il corridoio ed entrate nella camera da letto.

Appena varcata la porta, Lara si volterà subito a sinistra per osservare una placca con una testa di 
Medusa  in  rilievo  affiancata  da  due  leve:  azionale  entrambe  e  recupera  le  pistole.
Qui troverete anche uno spogliatoio in cui potete scegliere gli abiti da indossare. Più progredite nel  
gioco e più arricchirete il guardaroba. In tutto potrete sbloccare 32 costumi.

Uscite ora dalla camera e tornate sulla balconata. Aprite l'altra porta, percorrete il corridoio, salite le 
scale e seguite la  balconata fino a raggiungere la stanza più piccola.  Recuperate  dal ripostiglio 
appena scoperto la  piccola  libreria  e  trascinatela  su uno dei  pulsanti  ai  lati  della  scrivania  sul 
pavimento. Giratevi di 90° a destra e scorgerete un'altra libreria simile alla prima, in alto, attaccata 
alla biblioteca. Lanciate il rampino e tiratela giù. In alternativa, potete anche sparare. Posizionatela 
sull'altro pulsante a terra e si aprirà un passaggio segreto.
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Accendete la torcia e cominciate a percorrere lentamente il buio cunicolo osservando attentamente 
le pareti, fino ad individuare una faccia a bassorilievo con la lingua fuori,  interagite con essa e 
scoprirete  un'iscrizione  che  potrete  leggere 
premendo  Triangolo.  Memorizzate  il 
messaggio.

SEGRETO DI BRONZO n°1:  tornate  a  piano 
terra  e  troverete  uno  scudo  di  bronzo  sul 
pavimento  davanti  a  una  porta.  Dirigetevi 
ora alla parete opposta e aprite la porta più 
vicina  alla  sala  dei  computer.  Seguendo  il 
corridoio arriverete alla piscina.

SEGRETO DI BRONZO n°2:  un  bel  tuffo  in 
acqua  vi  permetterà  di  recuperare  questo 
scudo posto sul fondo della vasca.

SEGRETO DI BRONZO n°3:  cercate  dietro le 
sedie a sdraio. Spostate la statua del pesce il 
più vicino possibile al bordo della piscina. Rimanendo da questo lato della vasca, portate la lancia 
della  statua  in  posizione  orizzontale.  Saltate  verso  l'asta  orizzontale,  e  da  qui  alla  base  del 
balconcino. Bene, qui avete finito.

Adesso usate il rampino per agganciare la sfera sopra la statua del pesce e tiratela giù dalla statua, 
poi  posizionatela  sul  pulsante  circolare  sul  pavimento,  davanti  alla  statua  del  cavallo:  un vaso 
scenderà dal soffitto proprio al centro della piscina.

SEGRETO D'ARGENTO: tornate al piano di sotto e salite sulla statua del pesce. Lanciate il rampino sul 
vaso, tiratelo verso di voi e poi lasciatelo ondeggiare. Quando si troverà di nuovo vicino alla vostra 
postazione saltateci sopra, poi usate ancora il rampino sulla parte lucida del balconcino, tirate, fate 
oscillare e saltate al momento opportuno per mettere le mani anche su questa ricompensa.

Ritornando verso lo studio, vi renderete conto che lo stemma in fondo alla balconata è ruotato e  
adesso  c'è  una  faccia  dorata  con  la  lingua 
pendula.  Dalla  parte  opposta  è  successo  lo 
stesso.  Bisognerà  toccare  le  due  “lingue”  a 
pochissima  distanza  di  tempo.  Prima  di  tutto, 
lancia il rampino alle aste verticali che si trovano 
nell'atrio  sopra  la  vetrata  della  stanza  dei 
computer e portale in posizione orizzontale. Poi 
tocca  la  lingua del  bassorilievo e  velocemente 
catapultati  sulla  balconata opposta  per  premere 
anche  l'altra.  Se  sei  stata  sufficientemente 
veloce,  dal  pavimento  dell'atrio  spunterà  la 
statua di Atena e potrai leggere un nuovo indizio.

SEGRETO D'ORO:  la frase che leggerete reciterà 
più  o  meno  “Atena  risorta  rivolge  il  volto  al 

Sole...” Scendete a piano terra e ruotate la statua in modo che sia rivolta verso la finestra.  A questo  
punto non vi rimane che posizionare Lara sulla piastrella a pressione per vedere la statua tornare 
sotto il pavimento e spuntare una colonna con lo scudo d'oro. Tornate sulla balconata del piano di 
sopra e da questa lasciatevi cadere sulla colonna e prendete l'ultimo segreto della Residenza Croft.

Tratto da: RICCI, Laura. Tomb Raider Legend : Soluzione completa [online]. WWW 
[cit. 2.12.2012]: <http://www.tombraideradventure.it/videogames/TR7/soluzione.asp>.
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Esercizi

4 Chiedi ad un compagno come andare: alla portineria / alla biblioteca di italianistica / alla casa  
dello studente / al centro servizi audiovisivi / al distributore del caffè / ai servizi / alla segreteria  
studenti / a farti fare fotocopie / alla sala computer / alla biblioteca di facoltà.

5 Descrivi come era l'edificio della tua scuola superiore.

6 Descrivi un edificio sede di attività culturali, come un teatro, un museo, la Casa della Comunità o  
la Biblioteca “Petr Bezruč” di Opava.

7 Prepara per la classe un itinerario per visitare la città di Parma (monumenti, gastronomia).

8 Prepara per la classe un itinerario per visitare la città di Bergamo (monumenti).
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